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Brz razvoj i Sirenje naprednih internet-baziranih digitalnih tehnologija i
alata, kao Ssto su vestacka inteligencija (Al) i masinsko ucenje. Ovaj
repozitorijum odraZzava pomeranje sa opsteg pregleda digitalnih alata ka
pristupu koji je primarno fokusiran na Al. lako razlic¢ita digitalna resenja
podrzavaju obrazovanje odraslih, nalazi RTD projekta jasno ukazuju da Al
alati predstavljaju najznacajniji pokretac¢ inovacija. Zbog toga ovaj
dokument daje prioritet alatima koji pokazuju snazne Al kapacitete i
direktnu primenljivost u procesima ucenja, dok su drugi alati ukljuceni
samo tamo gde njihove Al funkcionalnosti donose jasnu vrednost.

Kako bi adekvatno odgovorili na promenljive trendove i podrzali ljude koji
traze razvoj kapaciteta i mogucnosti ucenja, akteri i pruzaoci obrazovanja
odraslih primorani su da usvoje inovativne tehnologije i poCnu da ih koriste
u obezbedivanju pristupa kvalitetnim obrazovnim prilikama. Postoji veliki
broj izazova koji su proistekli iz ove digitalne transformacije — kao sto su
privatnost, bezbednost podataka, krsenje ljudskih prava i algoritamska
pristrasnost. Zbog toga je postalo neophodno istraziti kako se ovi alati mogu
pravilno koristiti na efikasan, efektivan i eticki prihvatljiv nacin, kako bi se
prava, bezbednost i dostojanstvo edukatora i njihovih korisnika uvek zastitili.

Napredne internet-bazirane tehnologije (AIBT) obuhvataju Sirok spektar

digitalnih alata, platformi | aplikacija koje menjaju nacin isporuke,
dostupnosti i kvaliteta obrazovanja odraslih. One prevazilaze jednostavno
postavljanje sadrzaja na internet | omogucavaju interaktivnost,

personalizaciju i uvide zasnovane na podacima. U kontekstu brze digitalne
transformacije i rastu¢ih zahteva za fleksibilnim reSenjima ucenja, AIBT
pruza institucijama i edukatorima nove mogucnosti za unapredenje
angazovanja i inkluzije polaznika.
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Ovaj dokument predstavlja integrisani resursni paket razvijen na osnowvu tri
glavna izvora podataka:

1. Analiticki pregled trendova, tipologija i etickih razmatranja.

2. Empirijsko testiranje odabranih alata u realnim kontekstima ucenja
odraslih.

3. Nalaziistrazivanja medu akterima u obrazovanju odraslih.

Cilj je da se edukatorima i institucijama pruze praktiChe smernice
zasnovane na dokazima za izbor, prilagodavanje i implementaciju AIBT alata
na efikasan nacin.

Ovaj repozitorijum je osmisljen kao praktican vodic za edukatore i institucije.
Moze se koristiti za identifikaciju relevantnih alata na osnovu specificnih
ciljeva ucenja, za podrsku dizajnu Al-unapredenih obrazovnih iskustava i za
usmeravanje integracije digitalnih alata u razliCite faze procesa ucenja
odraslih.

Edukatori se podstiCu da koriste ovaj repozitorijum ne kao fiksan skup
preporuka, ve¢ kao fleksibilan okvir koji se moze prilagoditi njihovom
specificnom  kontekstu, potrebama polaznika i institucionalnim
kapacitetima.

S Co-funded by
INPLEN the European Union




-
-

RETURNING DIGITAL

online learning platform

1. METODOLOSKI OKVIR | IZVORI PODATAKA

Metodoloski okvir naseg Erasmus+ projekta integrise teoriju, praksu i input
zainteresovanih strana. Ovaj pristup obezbeduje sveobuhvatan proces - od
mapiranja digitalnih alata i identifikacije eti¢kih izazova, do njihovog
testiranja u realnim obrazovnim okruzenjima i prikupljanja uvida od
edukatora i polaznika. Okvir se zasniva na tri glavna stuba:

1.1.  Analiticki pregled

Prvi stub je razvijen kroz Analizu naprednih internet alata i tehnologija u
obrazovanju odraslih (AITT). Dokument:

= mapira i kategorizuje Sirok spektar digitalnih alata (LMS, platforme za
saradnju, alati za planiranje i organizaciju, alati za evaluaciju i povratne
informacije, multimedijalno kreiranje i Al asistenti);

= analizira trendove u digitalnoj transformaciji obrazovanja odraslih
(personalizovano ucenje, hibridni modeli, AR/VR aplikacije, blokéejn
za verifikaciju kvalifikacija);

= identifikuje kljucne eticke izazove: GDPR i privatnost podataka,
algoritamsku pristrasnost, transparentnost donoSenja odluka i
oCuvanje autonomije polaznika.

Ovaj stub pruza osnovu — pregled dostupnih tehnologija i njihovu analizu u
odnosu na evropske standarde i prioritete u obrazovanju odraslih.

1.2. Empirijsko testiranje

Drugi stub se zasniva na terenskom istrazivanju i pilot iskustvima
sprovedenim u partnerskim zemljama, sumiranim u RTD istrazivackom
izvestaju. Kljucni nalazi ukljucuju:

= §jroku upotrebu digitalnih alata (Zoom, MS Teams, Moodle, Padlet,
Canva, Kahoot, ChatGPT, Trello, Google Forms), pri cemu se 73%
aktivnosti obrazovanja odraslih sada realizuje u hibridnim formatima;

= edukatori se generalno osecaju sigurno u koris¢enju osnovnih alata,
ali postoje znacajni nedostaci u naprednim digitalnim vestinama,
posebno u vezi sa Al pristrasnos¢u, deepfake sadrzajem,
halucinacijama i reSavanjem tehnickih problema;
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= 86% ispitanika smatra da postojeci alati zahtevaju unapredenja,
posebno u pogledu upotrebljivosti, interaktivnosti i pristupacnosti;

= postoji potraznja za naprednim funkcionalnostima kao sto su
simulacije, automatizovane evaluacije i Al vodena resenja.

Ovaj stub pokazuje kako alati funkcioniSu u autenticnim okruzenjima
ucenja, naglasavajuci njihove prednosti i ogranic¢enja

1.3. Istrazivanje zainteresovanih strana

Treci stub obuhvata kvalitativno i kvantitativno istrazivanje zainteresovanih
strana, sprovedeno kroz 22 intervjua sa akterima u obrazovanju odraslih u
Sloveniji, Srbiji i Severnoj Makedoniji. Nalazi pokazuju:

= raznovrsnu zastupljenost (formalni pruzaoci obrazovanja, civilno
drustvo, privatni sektor, javne institucije);

= identifikovane prioritete za razvoj kapaciteta: kreiranje digitalnog
sadrzaja, digitalna pismenost edukatora, kolaborativne platforme
i bezbednost podataka i privatnost;

= ograni¢eno razumevanje eticke dimenzije digitalnog obrazovanja -
samo 14% ispitanika navelo je da je veoma upoznato sa tim
konceptom;

= vecina (68%) vec prilagodava metodologije digitalnim potrebama, ali
bez uskladenih standarda ili dovoljno zvani¢nih smernica.

Ovo istrazivanje jaca pristup zasnovan na potrebama aktera, obezbedujuci
da preporuke i alati budu uskladeni sa stvarnim potrebama edukatora i
polaznika.

1.4. Kriterijumi evaluacije

Kako bi se obezbedila upotrebljivost i dugorocna odrzivost, svi alati i prakse
ocenjuju se prema pet klju¢nih kriterijuma:

1. Upotrebljivost — lakoca koris¢enja i intuitivan dizajn

2. Prilagodljivost - fleksibilnost u razli¢itimm obrazovnim i kulturnim
kontekstima
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3. Skalabilnost - potencijal za Siru primenu (lokalni, nacionalni, evropski
Nivo)

4. Isplativost — odnos vrednosti i odrzivosti

5. Uskladenost sa ciljevima obrazovanja odraslih - uskladenost sa
prioritetima EU (digitalna inkluzija, celozivotno ucenje, vestine za
trziste rada)

6. Al kapacitet - stepen u kojem alat koristi veStacku inteligenciju za
generisanje sadrzaja, personalizaciju, automatizaciju ili uvide
zasnovane na podacima

Ovaj okvir evaluacije sluzi kao zajedniCka referentna tacka za sve partnere
projekta, omogucavajuci uporedivost rezultata i doprinos unapredenju
evropskog standarda digitalnog obrazovanja odraslih.

2. ULOGA AIBT | Al ALATA U PROCESIMA UCENJA

ODRASLIH

Kako bi se strukturirao digitalni ekosistem ucenja u obrazovanju odraslih,
alati se mogu grupisati u nekoliko klju¢nih kategorija. Svaka kategorija
odgovara specificnim potrebama edukatora i polaznika, u rasponu od
realizacije nastave i saradnje do evaluacije, multimedijalnog angazovanja i
upotrebe vestacke inteligencije.

Umesto kategorizacije alata iskljucivo na osnovu njihove tehnicke funkcije,
RTD repozitorijum usvaja pristup orijentisan na procese. Alati se posmatraju
u odnosu na njihovu ulogu u procesima ucenja odraslih, ukljucujuci
kreiranje sadrzaja, angazovanje polaznika, evaluaciju, saradnju i realizaciju
ucenja.

U ovom kontekstu, Al alati su pozicionirani kao primarni pokretaci ovih
procesa, dok se drugi digitalni alati smatraju podrskom tamo gde integrisu
Al funkcionalnosti.

2.1. Sistemi za upravljanje ucenjem (LMS)

LMS platforme su centralne za digitalno obrazovanje odraslih, jer
obezbeduju strukturisana okruzenja za ucenje, pracenje napretka i opcije
sertifikacije. One omogucavaju fleksibilne, kombinovane modele ucenja i
Siroko se koriste u formalnom i neformalnom obrazovanju odraslih.
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2.2. Interaktivni i kolaborativni alati B

Ovi alati podsticu angazovanje i interakciju u realnom vremenu kroz ankete,
kvizove i funkcionalnosti grupne saradnje. Oni Cine ucenje participativnijim
i obezbeduju da polaznici ostanu aktivni i motivisani.

2.3. Alati za planiranje i organizaciju

Alati za upravljanje projektima i planiranje pomazu edukatorima i
polaznicima da upravljaju zadacima, rokovima i radnim tokovima. Oni
podrzavaju efikasnost u realizaciji kurseva i omogucavaju bolje upravljanje
vremenom u kontekstu obrazovanja odraslih.

2.4. Alati za evaluaciju i povratne informacije

Digitalne platforme za evaluaciju nude trenutne povratne informacije,
adaptivno testiranje i interaktivne procene. One pomazu edukatorima da
prate napredak polaznika, dok polaznici imaju korist od brzih uvida i
motivacije.

2.5. Multimedijalni alati

Ovi alati omogucavaju kreiranje angazujucih, vizuelno privliacnih i
interaktivnih obrazovnih materijala. Podrzavaju razliCite stilove u€enjai Cine
sadrzaj pristupacnijim i stimulativnijim za polaznike.

2.6. Al alati za edukatore

Al alati obezbeduju automatizaciju, personalizaciju i naprednu analitiku. Oni
podrzavaju edukatore u dizajniranju sadrzaja, generisanju materijala,
pruzanju podrske polaznicima u realnom vremenu i analizi ishoda ucenja sa
vecom preciznoscu.

Ove kategorije ne funkcionisu kao izolovane grupe alata, ve¢ kao
medusobno povezani elementi unutar Sireg digitalnog ekosistema ucenja.
Njihova vrednost nije samo u pojedinacnim funkcionalnostima, ve¢ u
nacinu na koji se mogu kombinovati kako bi podrzali razlicite faze procesa
ucenja odraslih.

U okviru RTD repozitorijuma, poseban naglasak stavlja se na integraciju Al
alata kroz ove kategorije, jer oni omogucavaju visi nivo prilagodljivosti,
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personalizacije i efikasnosti. Ovaj integrisani pristup omogucava
edukatorima da predu sa osnovne digitalizacije ka naprednijim, podacima
vodenim i na polaznika usmerenim obrazovnim praksama

Distribution of Digital Tool Categories in Adult Education

Al Tools Multimedia

Assessment & Feedback

15.0%

LMS
Planning & Organisation

Interactive & Collaborative

2.7. Mapiranje Al alata u procese ucenja odraslih

Kako bi se podrzala prakticna primena, RTD repozitorijum pruza jasno
mapiranje izmedu Kklju¢nih procesa ucenja odraslin i alata koji ih
najefikasnije podrzavaju. Ovaj pristup omogucava edukatorima da predu sa
razumevanja alata na njihovu primenu u realnim obrazovnim scenarijima.

Proces ucenja Preporuceni alati

Dizajniranje obrazovnih
Kreiranje sadzaja materijala, planova ¢asova i
resursa

ChatGPT, Diffit Al,
Canva Al
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Istrazivanje i Identifikacija i strukturisanje Research Rabbit,
otkrivanje znanja relevantnih informacija ChatGPT

Angazovanje Povecanje interakcije,

. L InVideo, Canva
polaznika motivacije i ucesca

\YAELERREYA M Primena znanja kroz zadatke i

o . . Diffit Al, ChatGPT
vestina vezbe

Evaluacija i Procena ishoda ucenja i
povratne prikupljanje povratnih SurveyMonkey
informacije informacija

Upravljanje timskim radom i

. . Asana
komunikacijom

Saradnja

Strukturisanje i isporuka
kurseva

2.8. Oddigitalnih alata ka Al transformaciji

Tokom protekle decenije, digitalni alati su postali sastavni deo obrazovanja,
prvenstveno kroz uvodenje LMS sistema, komunikacionih platformi i
reSenja za deljenje sadrzaja. Ovi alati su znacajno unapredili organizaciju i
dostupnost ucenja, ali je njihova uloga uglavnom ostala podrzavajuca i
administrativha. Pojava Al tehnologija oznacCava prelazak sa ovog
tradicionalnog modela ka dinamicnijem i responzivnijem okruzenju ucenja.

Realizacija uc¢enja Moodle

Za razliku od tradicionalnih digitalnih alata, Al reSenja aktivno ucCestvuju u
procesu ucenja. Ona Mmogu generisati sadrzaj, prilagodavati materijale
razlicitim profilima polaznika, pruzati trenutne povratne informacije i
podrzavati uCenje van formalnog nastavnog vremena. Ova promena
transformise tehnologiju iz pasivhog medijuma u aktivhog ucesnika
obrazovnog procesa.

U ovom kontekstu, vazno je razlikovati alate koji omogucavaju digitalizaciju
i one koji pokrecu transformaciju. Dok platforme poput Moodle-a ostaju
vazne za strukturisanje i realizaciju sadrzaja, Al alati uvode novi nivo
funkcionalnosti koji direktno utice na nacin na koji se uc¢enje odvija. 1z tog
razloga, ovaj repozitorijum pozicionira Al alate kao kljuCne elemente
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savremenog obrazovanja odraslih, dok se tradicionalni alati predstavljaju
kao komplementarne komponente koje podrzavaju njihovu primenu.

3. AI-POKRETANI ALATI ZA KREIRANJE VIZUELNOG,
AUDIO | VIDEO SADRZAJA U OBRAZOVANJU

ODRASLIH

Brz razvoj vestacke inteligencije (Al) transformisao je mnoge aspekte
obrazovanja, ukljuCujuc¢i nacin na koji se obrazovni materijali kreiraju,
isporuCuju i koriste. U obrazovanju odraslih, gde polaznici Cesto traze
fleksibilne, angazujuce i prakticne mogucnosti ucenja, Al alati za kreiranje
vizuelnog, audio i video sadrzaja pokazali su se kao posebno vredni. Ovi alati
omogucavaju edukatorima da dizajniraju dinamicne resurse uz manje
napora, dok polaznici imaju koristi od personalizovanijinh i imerzivnijih
iskustava.

U okviru RTD projekta, nekoliko Al alata je posebno testiranoiidentifikovano
kao klju¢ne komponente repozitorijuma. To ukljuCuje alate kao Sto su
ChatGPT, Research Rabbit, Diffit Al i InVideo, koji su pokazali snazan
potencijal u podrsci kreiranju sadrzaja, istrazivanju, personalizaciji i
multimedijalnom ucenju.

Ovaj izvestaj ispituje ulogu Al alata za kreiranje sadrzaja u obrazovanju
odraslih, naglasavaju¢i njihove primene, prednosti i potencijal za
unapredenje nastave i ucenja.

RN Co-funded by
INPLEN the European Union



RETURNING DIGITAL L

online learning platform

Al-Powered Tools for Visual, Audio & Video Content Creation in Learning

0%
B5%
8%

75

Perceived Importance (%)
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70%

%ual Content Aldio Content Video Content Interactive Media Automation & Assistance

31. Osnovni Al alati identifikovani kroz testiranje

RTD projekat je identifikovao nekoliko Al alata kao kljuCne za unapredenje
praksi u obrazovanju odraslih. Ovi alati su testirani u realnim okruzenjima
ucenja i pokazali su snazan potencijal u unapredenju kreiranja sadrzaja,
personalizacije, istrazivanja i angazovanja polaznika.

3.2. CHATGPT

ChatGPT se pokazao kao izuzetno svestran alat, koji podrzava edukatore u
planiranju nastave, generisanju sadrzaja i pruzanju objasnjenja polaznicima
u realnom vremenu. Njegova sposobnost prilagodavanja odgovora Cini ga
posebno vrednim za personalizovano ucCenje i podrsku polaznicima.

ChatGPT, razvijen od strane OpenAl, predstavlja jedan od
najtransformativnijin Al alata u obrazovanju odraslih. Za razliku od
tradicionalnih digitalnih alata, ChatGPT funkcioniSe kao inteligentni asistent
sposoban za generisanje sadrzaja, podrsku procesima ucenja i
omogucavanje interakcije u realnom vremenu izmedu polaznika i sistema
Znanja.
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ChatGPT znacajno transformise nacin na koji edukatori dizajniraju
obrazovna iskustva. Moze generisati strukturirane planove ¢asova, module
obuke, studije slucaja, pitanja za diskusiju i materijale za evaluaciju u roku
od nekoliko sekundi. Ovo smanjuje vreme pripreme, uz povecanje
raznovrsnosti i prilagodljivosti obrazovnog sadrzaja.

Edukatori mogu takode koristiti ChatGPT da:
= redizajniraju postojec¢e materijale u angazujuce formate
= kreiraju aktivnosti u€enja zasnovane na scenarijima

= generisu primere prilagodene specificnim industrijama ili grupama
polaznika

Jedna od klju¢nih prednosti ChatGPT-a je njegova sposobnost pruzanja
personalizovanih odgovora. Polaznici odraslin cesto dolaze sa razliCitim
nivoima prethodnog znanja, ocCekivanjima i ciljevima ucenja. ChatGPT
prilagodava objasnjenja, pojednostavljuje slozene koncepte i prilagodava
stil komunikacije na osnovu unosa korisnika.

Ovo omogucava:
= individualizovane puteve ucenja
= podrsku polaznicima sa razliCitim nivoima pismenosti
= inkluzivnije i pristupacnije obrazovanje

ChatGPT funkcionie kao asistent za u¢enje dostupan 24/7. Polaznici mogu
postavljati pitanja, traziti pojasnjenja ili istrazivati teme u realnom vremenu,
bez Cekanja na povratnu informaciju od predavaca. Ovo je posebno vredno
u kombinovanim i onlajn okruzenjima ucenja.

Interakcijom sa ChatGPT-om, polaznici ne samo da konzumiraju
informacije, vec aktivho ucestvuju u dijalogu. Ovo podrzava:

= refleksivno uCenje
= testiranje pretpostavki

= istrazivanje alternativnih perspektiva
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Medutim, to takode zahteva kriticku evaluaciju Al generisanog sadrzaja, sto
dodatno jaca analiticke vestine.

Prakti¢na primena u obrazovanju odraslih:

= Generisanje nastavnih materijala i vezbi

=  Podrska samostalnom ucenju i ponavljanju gradiva

= Simulacija realnih situacija (npr. intervjui za posao, pregovori)
= Pomoc pri pisanju (izvestaji, CV, predlozi)

= Pruzanje_trenutnih objasnjenja i tutorstva

Osnovna snaga ChatGPT-a lezi u obradi prirodnog jezika, koja omogucava
interakciju nalik ljudskoj i razumevanje konteksta. On integrise generisanje
sadrzaja, personalizaciju i podrsku polaznicima u jedan alat, ¢ineci ga
centralnom komponentom obrazovanja unapredenog vestackom
inteligencijom.

ChatGPT nije samo alat za podrsku, ve¢ temeljni element savremenog
obrazovanja odraslih. Omogucava skalabilnu personalizaciju, povecava
efikasnost i podrzava kontinuirani razvoj usmeren na polaznika.

3.2.1. Al chatbotovi i asistenti za ucCenje

Chatbotovi pokretani vestackom inteligencijom, kao sto je ChatGPT, sluze
kao korisni resursi (korisni alati) koji pruzaju razliCite oblike podrske. Ovi
chatbotovi mogu generisati tekst koji oponasSa ljudsko pisanje i mogu
odgovoriti na brojna pitanja. Njihova sposobnost da se prilagode i brzo
odgovore ne umanjuje njihovu vrednost u obrazovnim kontekstima.

ChatGPT se pokazuje kao alat koji stedi vreme edukatorima (jednostavnost).
Planovi Casova, obrazovni resursi, pitanja za diskusiju i pojednostavljena
objasnjenja kreiraju se efikasno. Sadrzaj se moze prilagoditi razliCitim
nivoima vestina, sto nije uvek jednostavno. Kada postoji raznoliko znanje
unutar grupe polaznika, to se pokazuje kao veoma korisno. RazliCiti nivoi
razumevanja prepoznaju se medu clanovima grupe. Nije korisno kada svi
imaju isti nivo znanja.

Polaznici dozivljavaju ChatGPT kao podrzavajuci resurs koji je dostupan
kada god je potreban. Mogu postavljati pitanja, istrazivati teme i dobijati

S Co-funded by
INPLEN the European Union



. RETURNING DIGITAL m

online learning platform

brze odgovore. ZnaCajno unapredenje njihovog iskustva ucenja nije uvek
obezbedeno.

Uprkos prednostima, upotreba Al chatbotova zahteva Kkriticki pristup.
Rezultati koje generise ChatGPT nisu uvek potpuno tacni ili kontekstualno
odgovarajuci i zato zahtevaju proveru od strane edukatora. Pored toga,
postoji potreba da se obezbedi da polaznici razumeju ogranicenja Al i da se
ne oslanjaju na njega nekriti¢ki. Kada se koristi odgovorno, Al chatbotovi
mMogu znacajno unaprediti i nastavu i procese ucenja.

3.3. DIFFIT Al

Diffit Al omogucava kreiranje diferenciranih obrazovnih materijala
prilagodenih razliCitimm nivoima znanja i pismenosti. Ovaj alat znacajno
podrzava inkluzivho obrazovanje prilagodavanjem sadrzaja razlicitim
potrebama polaznika.

Diffit je platforma pokretana vestackom inteligencijom dizajnirana za
kreiranje adaptivnih i diferenciranih obrazovnih materijala, reSavajuci jedan
od kljuCnih izazova u obrazovanju odraslih — raznolikost potreba polaznika.

Diffit Al omogucava edukatorima da generisu sadrzaj prilagoden razlicitim
nivoima slozenosti. Jedna tema moze biti transformisana u vise verzija,
pogodnih za pocetnike, srednji nivo ili napredne ucesnike.

Polaznici u obrazovanju odraslih ¢esto se razlikuju po obrazovnoj pozadini,
jezickim vestinama i tempu ucenja. Diffit podrzava inkluziju kroz:

= pojednostavljivanje slozenih tekstova
= prilagodavanje vokabulara i strukture
= obezbedivanje pristupacnosti za sve polaznike

Alat znacajno smanjuje vreme potrebno za pripremu materijala
automatskim generisanjem:

= sazetaka
= kvizova
= pitanja za razumevanje

= nastavnih tekstova
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Uskladivanjem sadrzaja sa sposobnostima polaznika, Diffit unapreduje:
= razumevanje

* angazovanje

= zadrzavanje znanja

Prakti¢na primena u obrazovanju odraslih:

Prilagodavanje materijala za grupe sa razli€itim nivoima znanja

Kreiranje evaluacija i vezbi

Podrska razvoju pismenosti i jeziCkih vestina

Dizajniranje inkluzivnih programa obuke

Personalizacija obrazovnog sadrzaja

Snaga Diffit-a lezi u njegovoj sposobnosti da dinamicki obraduje i
transformise sadrzaj. Kombinuje obradu prirodnog jezika sa principima
adaptivhog ucenja, cineci obrazovanje fleksibilnijim i usmerenim na
polaznika.

Diffit Al ima strateSku ulogu u unapredenju inkluzivnosti, skalabilnosti i
prilagodljivosti obrazovanja odraslih, obezbedujuci da obrazovni materijali
odgovaraju raznolikim potrebama polaznika.

3.3 Al za kreiranje i adaptaciju sadrzaja

Jedna od najuticajnijin primena vestacke inteligencije u obrazovanju
odraslih jeste njena sposobnost da podrzi kreiranje i adaptaciju obrazovnih
materijala. Alati kao Sto je Diffit Al omogucavaju edukatorima da
transformisu postojeci sadrzaj u vise verzija koje odgovaraju razlicitim
nivoima slozenosti. Ova funkcionalnost je posebno vredna u okruzenjima
obrazovanja odraslih, gde uCesnici Cesto imaju razlicite obrazovne pozadine
i potrebe u ucenju.

Pojednostavljivanjem  slozenih  tekstova, generisanjem  vezbi i
prilagodavanjem jezika 1 strukture materijala, Al alati omogucavaju
edukatorima da obezbede inkluzivnija i pristupacnija iskustva ucenja.
Umesto da ru¢no pripremaju vise verzija istog sadrzaja, edukatori se mogu
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osloniti na Al da brzo i efikasno generise ove varijacije. Ovo ne samo da stedi
vreme, ve€¢ omogucava i personalizovaniji pristup nastavi.

InVideo predstavlja jos jednu vaznu kategoriju unutar Al alata za kreiranje
sadrzaja, fokusirajuci se na produkciju video materijala. Ucenje zasnovano
na videu postaje sve znacajnije u obrazovanju odraslih, jer podrzava razliCite
stilove uCenja i povecava angazovanje.

Uz pomoc vestacke inteligencije, edukatori mogu kreirati visokokvalitetan
video sadrzaj bez potrebe za naprednim tehnickim vestinama. Ovo otvara
nove mogucnosti za mikro-ucenje, onlajn kurseve i kombinovana okruzenja
ucenja.

3.4. RESEARCH RABBIT

Research Rabbit unapreduje istrazivanje i otkrivanje znanja mapiranjem
akademskih izvora i vizualizacijom veza izmedu njih. On podrzava
edukatore i polaznike u razvoju istrazivacke pismenosti i praksi ucenja
zasnovanih na dokazima.

Research Rabbit je platforma za istrazivanje pokretana vesStackom
inteligencijom koja redefinise nacin na koji polaznici i edukatori pristupaju,
organizuju i istrazuju znanje. Ona transformiSe tradicionalne procese
istrazivanja u interaktivna i vizuelna iskustva ucenja.

Research Rabbit omogucava korisnicima da istrazuju akademsku literaturu
kroz inteligentne preporuke | mapiranje citata. Umesto rucnog
pretrazivanja izvora, polaznici se usmeravaju kroz medusobno povezane
istrazivaCke mreze.

Ovo podrzava:

= brzu identifikaciju relevantnih materijala
= otkrivanje novih perspektiva i izvora
= dublje razumevanje oblastiaster identification of relevant materials

Platforma prikazuje istrazivanje u vizuelnom formatu, mapiraju¢i odnose
izmedu autora, tema i publikacija. Ovo pomaze polaznicima da:

= razumeju kako je znanje strukturisano
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= identifikuju kljuCne autore i trendove

= |akSe se snalaze u kompleksnim temamanderstand how knowledge
is structured

Obrazovanje odraslih sve vise zahteva sposobnost kriticke procene
informacija. Research Rabbit jaca:

= jstrazivacku pismenost
= ucenje zasnovano na dokazima
= analiticko razmisljanje

Polaznici mogu samostalno istrazivati teme, pratiti sopstvena interesovanja
i kontinuirano Siriti bazu znanja. Ovo je u skladu sa principima celozivotnog
ucenja.

Prakti¢na primena u obrazovanju odraslih:

Podrska akademskom i profesionalnom istrazivanju

= |dentifikacija relevantne literature i izvora

= Priprema izvestaja, studija i dokumenata javnih politika
= Podrska ucenju zasnovanom na projektima

= Razvoj istrazivackih i analitickih kompetencijaAcademic and
professional research support

Research Rabbit koristi vestaCku inteligenciju za preporuku sadrzaja,
mapiranje odnosa i personalizaciju istrazivackih puteva. Ovo transformise
pasivno pretrazivanje u aktivno i vodeno iskustvo ucenja.

Research Rabbit unapreduje istrazivacku dimenziju obrazovanja odraslih
¢inec¢i otkrivanje znanja efikasnijim, strukturiranijim i angazujucim, uz
istovremenu podrsku razvoju vestina kritickog razmisljanja.

3.41. Al zaistrazivanje i istraZivanje znanja

Pored kreiranja sadrzaja, Al alati takode igraju znacajnu ulogu u podrsci
istraZzivanju i istrazivanju znanja. Alati kao Sto je Research Rabbit
omogucavaju korisnicima da se snalaze u velikim koli¢inama informacija,
identifikuju relevantne izvore i razumeju odnose izmedu razli¢itih tema. Ovo
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je posebno korisno za edukatore koji treba da budu u toku sa novim
razvojem u svojoj oblasti ili da dizajniraju kurseve zasnovane na aktuelnim
znanjima.

Za polaznike odraslih, ovi alati podrzavaju razvoj kritickog misljenja i vestina
samostalnog ucenja. Omogucavajuci pristup Sirem spektru izvora i
pomazuci korisnicima da uspostave veze izmedu njih, Al alati podsticu
dublje razumevanje kompleksnih tema. Ovo je u skladu sa ciljevima
obrazovanja odraslih, koji naglasavaju celozivotno ucenje i sposobnost
primene znanja u razliCitim kontekstima.

3.42. Al za personalizovano ucenje

Personalizacija je jedna od klju¢nih prednosti vestacke inteligencije u
obrazovanju. Tradicionalni pristupi nastavi cCesto se oslanjaju na
standardizovan sadrzaj i metode, koje mozda nisu pogodne za sve
polaznike. Al alati omogucavaju prelazak ka individualizovanijim iskustvima
ucenja prilagodavanjem sadrzaja, tempa i povratnih informacija potrebama
svakog pojedinca.

Koris¢enjem vestacCke inteligencije, edukatori mogu pruziti ciljanu podrsku,
identifikovati praznine u znanju i u skladu sa tim prilagoditi svoje nastavne
strategije. Ovo je posebno vazno u obrazovanju odraslih, gde polaznici
mogu imati razli¢ite motivacije, iskustva i ciljeve uCenja. Personalizovano
ucenje ne samo da poboljsava ishode, ve¢ i povecava motivaciju i
angazovanje.

Pored toga, Al podrzava inkluzivno obrazovanje tako sto Cini materijale
pristupacnijim osobama sa razli¢itim nivoima digitalne pismenosti il
jezickih vestina. Prilagodavanjem sadrzaja kontekstu polaznika, Al alati
doprinose pravednijem okruzenju za ucenje.

3.5. INVIDEO

InVideo omogucava kreiranje multimedijalnog obrazovnog sadrzaja kroz
automatizovanu produkciju i obradu videa. Omogucava edukatorima da
dizajniraju angazujuce vizuelne materijale koji podrzavaju razliCite stilove
ucenja.

Vizuelna komunikacija je klju¢na u ucCenju odraslih, jer pojednostavljuje
kompleksne ideje i Cini sadrzaj pristupacnijim. Al alati kao sto su Canva Al,
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DALL-E ili Adobe Firefly mogu generisati infografike, dijagrame i slike koje
edukatori mogu koristiti za ilustrovanje kljucnih koncepata.

Na primer, u programu zdravstvenog obrazovanja, Al generisane infografike
mogu se koristiti za objasnjenje medicinskih procesa ili zivotnih navika na
jasan i vizuelno privlacan nacin. Slicno tome, polaznici mogu biti
podstaknuti da koriste Al alate za kreiranje sopstvenih vizuelnih sadrzaja,
¢ime se jaCa njihovo razumevanje kroz aktivno ucesce.

Glavna prednost je Sto edukatori bez naprednih dizajnerskih vestina mogu
brzo proizvesti grafiku profesionalnog kvaliteta, stedeci vreme i resurse uz
povecanje vizuelne privlacnosti obrazovnih materijala.

Al alati za audio sadrzaj — kao sto su sistemi za pretvaranje teksta u govor,
generatori naracije i asistenti za podkaste — cine ucenje inkluzivnijim i
fleksibilnijim. Edukatori mogu pretvoriti pisane materijale u audio sadrzaj,
omogucavajuci polaznicima da pristupe materijalima u pokretu, na primer
tokom putovanja ili rada.

Za polaznike sa potesko¢ama u Citanju ili ogranicenim nivoom pismenosti,
audio resursi kreirani uz pomoc¢ Al Cine sadrzaj dostupnijim. Takode,
visejezi¢ni Al alati mogu generisati audio sadrzaj na razliCitim jezicima,
omogucavajuci institucijama da dopru do raznovrsnih grupa polaznika i
prevazidu jezicke barijere.

Na primer, u onlajn kursu iz biznisa, Al generisani audio sazeci klju¢nih
lekcija mogu pomoci polaznicima da efikasno ponove gradivo i bolje ga
usvoje.

351 Kreiranje dinamicnih video materijala za ucenje

Video sadrzaj postaje sve znacajniji u obrazovanju odraslih, posebno u
onlajn i kombinovanim okruzenjima ucenja. Al alati kao Sto su Synthesia,
Pictory ili Runway mogu generisati profesionalne edukativne video zapise
korisCenjem avatara, automatski uredivati video predavanja ili
transformisati tekst u animacije koje objasnjavaju sadrzaj.

Na primer, predavac digitalnog marketinga moze koristiti Al za kreiranje
serije kratkih video lekcija sa animiranom grafikom, titlovima u realnom
vremenu i Al generisanim naratorima. Ovakvi video sadrzaji nisu samo
angazujuci, vec¢ se i lakse azuriraju kada se sadrzaj promeni, ¢ime se

S Co-funded by
INPLEN the European Union



. RETURNING DIGITAL m

online learning platform

obezbeduje da polaznici uvek imaju pristup relevantnim i aktuelnim
informacijama.

Al alati za video takode omogucavaju personalizaciju ucenja: razlicite verzije
istog videa mogu se generisati u skladu sa potrebama odredenih grupa
polaznika, industrija ili kulturnih konteksta.

3.5.2. Podrska personalizovanom i inkluzivhom ucenju

Jedna od klju¢nih prednosti Al alata je njihova sposobnost prilagodavanja
razliCitimm potrebama polaznika. Polaznici u obrazovanju odraslih Cesto
imaju raznolike obrazovne pozadine, ciljeve i stilove ucenja.

Al alati mogu kreirati prilagodene formate sadrzaja — na primer, vizuelnu
infografiku za vizuelne tipove, audio podkast za auditivne polaznike ili
animirani video za one koji bolje uce kroz demonstraciju.

Ova personalizacija ne samo da povecava angazovanje, vec i obezbeduje
inkluzivnost, cCineci obrazovanje dostupnim polaznicima sa razlicitim
nivoima pismenosti, jeziCkim sposobnostima ili stilovima ucenja

3.53. Podsticanje aktivhog ucesca i kreativnosti

Al alati nisu namenjeni samo edukatorima; i sami polaznici mogu ih koristiti
kao deo procesa ucenja. Kreiranjem sopstvenih vizuelnih, audio ili video
prezentacija uz pomoc Al, polaznici aktivno primenjuju steCeno znanje.

Na primer, u programu obuke za preduzetnistvo, ucesnici mogu koristiti Al
alate za izradu promotivnih video materijala za svoje poslovne ideje. Ova
aktivnost ne samo da unapreduje digitalne vestine, ve¢ omogucava i
prakticnu primenu naucenog sadrzaja.

3.5.4. Usteda vremena i povecanje efikasnosti za edukatore

Kreiranje kvalitetnih obrazovnih materijala cesto zahteva mnogo vremena,
Sto moZe predstavljati prepreku u programima obrazovanja odraslih sa
ograni¢enim resursima. Al alati automatizuju mnoge aspekte kreiranja
sadrzaja — od izrade prezentacija do montaze videa i generisanja naracije.

Ova efikasnost omogucava edukatorima da vise vremena posvete radu sa
polaznicima, pruzanju povratnih informacija i prilagodavanju sadrzaja
individualnim potrebama, umesto tehnickoj produkciji
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355,  Priprema polaznika za digitalnu buducnost

Pored neposredne primene u obrazovanju, Al alati su vredni jer upoznaju
polaznike sa tehnologijama koje postaju sve znacajnije na trzistu rada.
Koris¢enjem Al alata za dizajn, audio ili video produkciju, polaznici razvijaju
prenosive vestine koje povecavaju njihovu zaposljivost i digitalno
samopouzdanje.

Na primer, profesionalci u oblastima marketinga, obuke ili komunikacija
mogu direktno primeniti ove Al vesStine u svom radu, Cineci obrazovanje
odraslih relevantnijim za potrebe trzista rada.

3.5.6. Zakljucak

Al alati za kreiranje vizuelnog, audio i video sadrzaja predstavljaju znacajan
napredak u obrazovanju odraslin. Oni cCine ucenje angazujucim,
pristupacnim i personalizovanim, istovremeno osnazujuci polaznike da
aktivno kreiraju i primenjuju znanje.

Za edukatore, ovi alati donose efikasnost i kreativnost, omogucavajuci
kreiranje profesionalnih materijala bez potrebe za specijalizovanim
tehnickim znanjem.

U obrazovanju odraslih, gde su polaznici raznoliki, vremenski ograniceni i
usmereni na ciljeve, Al alati premoscuju razlike kroz fleksibilne, inkluzivne i
inovativne pristupe ucenju.

Pored unapredenja iskustva ucCenja, oni takode opremaju polaznike
vrednim digitalnim vestinama, pripremajuci ih za buducnost u kojoj ¢e Al
imati centralnu ulogu u obrazovanju i profesionalnom zivotu.

U konacnici, Al alati za kreiranje sadrzaja nisu samo podrska, vec strateski
pokretaci celozivotnog ucenja, razvoja vestina i profesionalnog osnazivanja
u 21. veku.

3.6. Moodle kao alat za obrazovanje odraslih

U poslednjim godinama, onlajn platforme za ucenje dobile su znacajan
znacaj u oblasti obrazovanja odraslih. Medu njima, Moodle (Modular Object-
Oriented Dynamic Learning Environment) postao je jedan od najsire
koris¢enih sistema za upravljanje ucenjem (LMS) u formalnom i
neformalnom obrazovanju. Kao platforma otvorenog koda, Moodle pruza
edukatorima, trenerima i institucijama fleksibilnost da dizajniraju i realizuju
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prilagodene kurseve koji odgovaraju razliC¢itim potrebama polaznika
odraslih. Njegova prilagodljivost Cini ga posebno pogodnim za celozivotno
ucenje, profesionalni razvoj i programe prekvalifikacije i dokvalifikacije.

Ovaj izvestaj istrazuje razlicite nacine na koje se Moodle moze koristiti kao
alat u obrazovanju odraslih, naglasavaju¢i njegove funkcionalnosti,
pedagoske prednosti i prakticne primene

3.6.1. Podrska digitalnim alatima (Moodle)

lako Al alati predstavljaju osnovnu inovaciju u ovom repozitorijumu,
tradicionalni digitalni alati i dalje imaju vaznu podrzavajucu ulogu.
Platforme kao Sto je Moodle obezbeduju infrastrukturu neophodnu za
organizaciju | realizaciju obrazovnog sadrzaja. One omogucavaju
edukatorima da strukturiraju kurseve, upravljaju zadacima i prate napredak
polaznika.

Medutim, Moodle sam po sebi nije Al alat. Njegova osnovna funkcija je
podrSka administrativnim i organizacionim aspektima ucenja. Njegova
vrednost se znacajno povecava kada se kombinuje sa Al alatima koji
unapreduju kreiranje sadrzaja, personalizaciju i povratne informacije.

lz tog razloga, Moodle je u ovom repozitorijumu pozicioniran kao
podrzavajuci alat koji omogucava implementaciju Al pristupa, a ne kao
centralna komponenta AIBT-a. Ova razlika je vazna kako bi se zadrzao jasan
fokus na inovacijama, uz prepoznavanje znacaja postojecih sistema.

Jedna od klju¢nih prednosti Moodle-a je njegova sposobnost da podrzZi
fleksibilno ucenje. Polaznici odraslih ¢esto uskladuju obrazovanje sa poslom,
porodicom i drugim obavezama. Moodle omogucava asinhrono ucenje, sto
znaci da polaznici mogu pristupiti materijalima, zavrSavati zadatke i
ucCestvovati u diskusijama sopstvenim tempom.

Pored toga, Moodle podrzava pristup putem mobilnih uredaja,
omogucavajuci ucenje u bilo koje vreme i na bilo kom mestu. Ova
pristupacnost doprinosi vecoj inkluzivnosti, posebno za polaznike iz ruralnih
ili udaljenih podrucja, ili one sa ogranic¢enim vremenom.

Evaluacija ima vaznu ulogu u obrazovanju odraslih, posebno u programima
koji se odnose na profesionalne sertifikate ili razvoj vestina. Moodle nudi
razliCite alate za evaluaciju, kao sto su kvizovi, zadaci, radionice i procene
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zasnovane na kompetencijama. Edukatori mogu dizajnirati evaluacije koje
mere znanje, vestine i kompetencije u skladu sa realnim primenama.

Pored toga, Moodle omogucava trenutne povratne informacije, sto pomaze
polaznicima da identifikuju svoje prednosti i oblasti za unapredenje.
Pravovremene i konstruktivne povratne informacije povecavaju motivaciju
i omogucavaju kontinuirani napredak.

Polaznici odraslih Cesto preferiraju prakticna i angazujuca iskustva ucenja.
Moodle omogucava integraciju razlicitih multimedijalnih  resursa,
ukljucujuci video sadrzaje, podkaste, simulacije i interaktivhe vezbe. Ova
raznolikost Cini ucenje dinamicnijim i prilagodenim razlicitim stilovima
ucenja.

Na primer, kurs digitalnog marketinga moze ukljucivati video tutorijale,
studije slucCaja, projekte iz realnog sveta i diskusione forume. Ovakav pristup
omogucava polaznicima ne samo da steknu teorijsko znanje, vec¢ i da ga
primene u praksi.

Moodle je mnogo vise od jednostavne e-learning platforme — to je
sveobuhvatan alat koji podrzava fleksibilno, personalizovano i kolaborativno
uCenje. Za polaznike odraslih, on pruza mogucnost uskladivanja
obrazovanja sa drugim zivotnim obavezama, uz postizanje profesionalnog i
licnog razvoja.

U kontekstu obrazovanja odraslih, Moodle nije samo tehnolosko resenje, vec
i facilitator celozivotnog ucenja. Kombinujuci pristupacnost, personalizaciju,
saradnju i prakti¢nu primenljivost, Moodle osnazuje odrasle da kontinuirano
unapreduju svoje vestine i prilagodavaju se promenama ha trzistu rada.

Za bolje iskustvo, Moodle nudi brzi vodi¢ za pocetak na svom zvanicnom
sajtu: Quickstart Guide - Moodle

Ovaj vodiC pomaze da:
= postavite prostor za nastavu
= dodate materijale za polaznike
= Kreirate angazujuce aktivnosti

= ukljucite polaznike na platformu
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= Jlako Moodle nije inherentno Al alat, njegova relevantnost u RTD
repozitorijumu ogleda se u mogucnosti integracije Al funkcionalnosti,
posebno kroz analitiku ucenja, adaptivne puteve ucenja i povezivanje
sa Al alatima. U tom smislu, Moodle predstavlja infrastrukturu koja
omogucava prakticnu primenu Al pristupa u ucenju.

3.7. Asana kao alat za obrazovanje odraslih

U kontekstu obrazovanja odraslih, alati koji kombinuju strukturisanu
organizaciju sa inteligentnom automatizacijom postaju sve vazniji za
efikasno ucCenje. Asana sve vise prevazilazi tradicionalnu platformu za
upravljanje projektima integracijom Al funkcionalnosti koje unapreduju
procese ucenja, koordinaciju i personalizaciju.

Jedna od njenih klju¢nih prednosti lezi u strukturisanju kompleksnih
aktivnosti ucCenja u jasne i upravljive tokove rada. Uz Al podrzane
funkcionalnosti kao Sto su pametno odredivanje prioriteta zadataka,
automatizovani podsetnici i predlozi rokova, edukatori i polaznici mogu
optimizovati svoje vreme i fokusirati se na kljucne ishode ucenja.

U pogledu saradnje, Asana omogucava timski rad u realnom vremenu sa
jasnom raspodelom zadataka 1 transparentnim pracenjem napretka.
Automatizacija zasnovana na vestackoj inteligenciji dodatno unapreduje
tokove rada smanjenjem potrebe za rucnom koordinacijom i
identifikacijom potencijalnih zastoja, c¢ineci grupni rad efikasnijim i
uskladenijim sa profesionalnom praksom.

Za samostalno ucenje, platforma nudi personalizovane kontrolne table i
pracenje napretka. Al analitika moze pruziti uvide u ponasanje korisnika,
pomazuci polaznicima da bolje upravljaju svojim obavezama i
omogucavajuci edukatorima da pruze ciljanu podrsku kada je to potrebno.

Upravljanje vremenom i odgovornost unapredeni su kroz automatizovana
obavestenja i vizuelne vremenske linije projekata. Vestacka inteligencija
doprinosi optimizaciji rasporeda zadataka i isticanju prioriteta, sto je
posebno vazno za polaznike odraslih koji balansiraju vise obaveza.

Klju€na prednost je i integracija sa drugim digitalnim i Al alatima kao sto su
Google Workspace, Microsoft Teams i Zoom. Ovo stvara povezan digitalni
ekosistem ucenja u kome upravljanje zadacima, komunikacija i kreiranje
sadrzaja funkcionisu zajedno.
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Na kraju, Asana ima vaznu ulogu u profesionalnom razvoju. Koriscenjem Al
unapredenih alata za upravljanje projektima, polaznici ne samo da
poboljSavaju efikasnost u ucenju, vec razvijaju i prenosive digitalne vestine
relevantne za savremeno radno okruzenje.

3.8. Canva kao alat za obrazovanje odraslih

U obrazovanju odraslih, prelazak ka alatima pokretanim vestackom
inteligencijom transformise nacin na koji se ucenje dizajnira, isporucuje i
dozivljava. Umesto oslanjanja iskljuCivo na tradicionalne digitalne
platforme, savremena okruzenja ucCenja sve vise integrisu inteligentne
sisteme Kkoji automatizuju procese, personalizuju sadrzaj i unapreduju
angazovanje.

Alati kao sto su ChatGPT, Diffit, InVideo i Research Rabbit predstavljaju novu
generaciju Al reSenja koja direktno podrzavaju ucenje odraslih. Ovi alati
omogucavaju edukatorima i polaznicima da generiSu sadrzaj, analiziraju
informacije i kreiraju interaktivhe materijale uz znacajno manje vremena i
napora.

Na primer, ChatGPT funkcionise kao Al asistent za ucenje, podrzavajuci
istrazivanje, generisanje ideja i personalizovana objasnjenja. Diffit
omogucava edukatorima da trenutno generisu prilagodene obrazovne
materijale u skladu sa nivoom polaznika, Cineci obrazovanje inkluzivnijim i
prilagodenijim. InVideo omogucava kreiranje profesionalnog video sadrzaja
bez potrebe za naprednim tehnickim vestinama, dok Research Rabbit
pomaze polaznicima da istrazuju i sintetizuju slozene akademske izvore
kroz Al podrzano otkrivanje znanja.

Paralelno, alati kao sto su Canva i Asana sve vise integrisu Al funkcionalnosti
u svoje osnovne funkcije. Canva koristi vestacku inteligenciju za generisanje
vizuelnog sadrzaja, automatizaciju dizajnerskih predloga i
pojednostavljenje komunikacije kroz vizuelno pripovedanje. Asana, sa
druge strane, koristi Al za optimizaciju tokova rada, automatizaciju
upravljanja zadacima i unapredenje efikasnosti saradnje.

Ova kombinacija Al alata za kreiranje sadrzaja i Al unapredenih
kolaborativnih platformi stvara sveobuhvatan digitalni ekosistem ucenja.
Edukatori mogu brze dizajnirati materijale, polaznici mogu dobiti
personalizovanu podrsku, a timovi mogu efikasnije saradivati kroz
automatizovane procese.
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Vazno je naglasiti da ovi alati ne samo da podrzavaju ucenje — oni takode
razvijaju klju¢ne digitalne i Al vestine. Polaznici sticu prakti¢no iskustvo sa
tehnologijama koje se sve vise koriste u savremenim radnim okruzenjima,
ukljucujuci automatizaciju, donosenje odluka zasnovano na podacima i
digitalno kreiranje sadrzaja.

U ovom kontekstu, Al alati nisu samo dodatak obrazovanju odraslih — oni
postaju njegova osnovna infrastruktura. Omogucavajuci personalizaciju,
efikasnost i kreativnost, znacajno unapreduju iskustvo ucenja i ishode
profesionalnog razvoja.

39. SurveyMonkey kao alat za obrazovanje odraslih

U obrazovanju odraslih, prikupljanje povratnih informacija, procena potreba
za uCenjem i evaluacija efikasnosti programa klju¢ni su za obezbedivanje
kvaliteta, relevantnosti i prilagodljivosti. Za razliku od tradicionalnog
obrazovanja, ucenje odraslih zahteva fleksibilne pristupe usmerene na
polaznika, podrzane donosenjem odluka zasnovanim na podacima.

SurveyMonkey nije samo platforma za ankete, vec¢ i alat za analitiku
podataka unapreden vestackom inteligencijom koji omogucava
edukatorima da predu sa jednostavnog prikupljanja podataka na konkretne
uvide i kontinuirano unapredenje procesa ucenja.

Programi obrazovanja odraslih moraju biti dizajnirani u skladu sa stvarnim
potrebama, ocekivanjima | iskustvima polaznika. SurveyMonkey
omogucava edukatorima da sprovode strukturisane procene potreba kroz
inteligentne ankete, unapredene Al analizom.

Kroz ovaj pristup, edukatori mogu automatski identifikovati obrasce u
profesionalnim  pozadinama  polaznika, postoje¢im veStinama i
oCekivanjima. Al funkcionalnosti omogucavaju segmentaciju ucesnika na
osnovu njihovih potreba i ciljeva ucenja, sto podrzava razvoj ciljanijih i
relevantnijih programa obuke.

Na primer, pre implementacije obuke za digitalne vestine, edukatori mogu
analizirati trenutni nivo znanja ucesnika i identifikovati nedostatke, Cime se
obezbeduje da sadrzaj obuke bude uskladen sa realnim potrebama
polaznika, a ne zasnovan na pretpostavkama.
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Pametno prikupljanje i interpretacija povratnih

informacija

Povratne informacije su kljucne za odrzavanje kvaliteta i relevantnosti
programa obrazovanja odraslih. SurveyMonkey omogucava edukatorima
da kreiraju ankete koje obuhvataju kvantitativne i kvalitativhe podatke, dok
Al alati omogucavaju dublju interpretaciju odgovora.

Funkcionalnosti zasnovane na Al, kao Sto su analiza sentimenta i
automatska kategorizacija otvorenih odgovora, omogucavaju edukatorima
da brzo razumeju zadovoljstvo ucesnika, identifikuju ponavljajuce teme i
prepoznaju oblasti za unapredenje.

Ovo smanjuje potrebu za ru¢nom obradom podataka i pretvara povratne
informacije u strukturisane uvide koji direktno mogu informisati buduci
dizajn programa.

392. Merenjeishoda uCenja uz pomoc analitike podataka

SurveyMonkey se moze efikasno koristiti za merenje ishoda ucenja kroz
procene pre i nakon obuke. Uporedivanjem odgovora tokom vremena,
edukatori mogu pratiti promene u znanju, samopouzdanju i vesStinama.

Analitika podrzana vestackom inteligencijom omogucava vizualizaciju
napretka i generisanje izvesStaja koji jasno prikazuju uticaj ucenja. Ovo je
posebno vazno za organizacije koje moraju da pruze dokaze o efikasnosti
svojim partnerima i finansijerima.

Takva evaluacija zasnovana na podacima jaCa odgovornost i podrzava
kontinuirani razvoj programa obrazovanja odraslih.

Obrazovanje odraslih zahteva stalno prilagodavanje promenljivim
potrebama polaznika i spoljnim uslovima. SurveyMonkey podrzava ovaj
proces omogucavajuci kontinuirano prikupljanje i analizu podataka.

Al funkcionalnosti omogucavaju identifikaciju trendova kroz vise ciklusa
obuke, prepoznavanje ponavljajucih izazova i generisanje preporuka za
unapredenje. Ovo pomera pristup sa reaktivne evaluacije ka proaktivnoj
optimizaciji programa.

Edukatori mogu Kkoristiti ove uvide za unapredenje nastavnih planova,
prilagodavanje metoda rada i poboljsanje ukupnog iskustva ucenja.
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SurveyMonkey omogucava anonimno ucesce, sto je posebno vazno u
obrazovanju odraslih gde polaznici mogu biti suzdrzani u davanju iskrenih
povratnih informacija.

Ova funkcionalnost obezbeduje da se svi glasovi jednako Cuju i doprinosi
tacnijim i pouzdanijim uvidima. VesStaCka inteligencija dodatno moze
podrzati inkluzivnost identifikovanjem obrazaca u odgovorima i isticanjem
nedovoljno zastupljenih perspektiva.

SurveyMonkey  predstavlja mocan alat unapreden  veStackom
inteligencijom koji podrzava obrazovanje odraslih kroz sistematsko
prikupljanje, analizu i primenu podataka. Omogucava edukatorima da
dizajniraju programe usmerene na polaznika, mere ishode i kontinuirano
unapreduju pristupe na osnovu uvida u realnom vremenu.

Umesto da se koristi samo kao alat za ankete, SurveyMonkey treba
posmatrati kao stratesku komponentu u okviru Al zasnovanih obrazovnih
ekosistema. Njegova sposobnost da transformise povratne informacije u
primenljivo znanje Cini ga izuzetno relevantnim u savremenom obrazovanju
odraslih, gde su prilagodljivost, personalizacija i donosenje odluka
zasnovano na podacima kljucni prioriteti.

4. SAZETAK ZAKLJUCAKA

Vazan korak ka fleksibilnijem, inkluzivnijem i buducnosti usmerenom
ucenju jeste integracija naprednih internet-baziranih tehnologija (AIBT) u
obrazovanje odraslih. Od svih kategorija alata koje su analizirane —
ukljuCujuci sisteme za povratne informacije, interaktivhe aplikacije,
organizaciona reSenja i LMS platforme — Al alati su identifikovani kao
najrevolucionarniji izvor inovacija.

VestaCcka inteligencija omogucava personalizovana, angazujuca i lako
dostupna iskustva ucenja, istovremeno pomazuci edukatorima da brze i
efikasnije kreiraju obrazovne materijale. Polaznici odraslih imaju koristi od
prilagodenih puteva ucenja koji uzimaju u obzir razliCite nivoe pismenosti,
stilove u€enja i kulturne kontekste, kroz Al generisane vizuelne, audio i video
resurse.

Zakljucci ovog resursnog paketa naglasavaju nekoliko klju¢nih tacaka:

= Al kao strateski pokretac:
Al alati treba da se posmatraju kao klju¢ni facilitatori digitalne

S Co-funded by
INPLEN the European Union



RETURNING DIGITAL L

online learning platform

inkluzije i celozivotnog ucenja, a ne kao opcioni dodaci. Njihova
sposobnost da generisu visokokvalitetne resurse, pojednostave
sloZzene informacije i pruze adaptivnu podrsku Cini ih sustinskim za
savremeno obrazovanje odraslih.

= Personalizacija i inkluzija:
Al omogucava edukatorima da kreiraju diferencirane formate
sadrzaja (tekst, infografike, podkasti i video), obezbedujuci da sirok
spektar polaznika moze u potpunosti ucestvovati u procesu ucenja,
bez obzira na njihovu pozadinu, sposobnosti ili vremenska
ogranicenja.

= Efikasnost za edukatore:
Al alati oslobadaju vreme edukatora automatizacijom ponavljajucih
zadataka kao Sto su analiza anketa, obrada videa i kreiranje sadrzaja,
omogucavajuci im da se viSe posvete podrsci polaznicima, davanju
povratnih informacija i mentorstvu.

= Prakti¢ne i prenosive vestine:
Ucenje uz pomoc Al tehnologija priprema polaznike za digitalno
radno okruzenje, pruzajuci im kompetencije koje se mogu odmah
primeniti u praksi.

= Eticki i kvalitativni aspekti:
Pored prednosti, primena Al zahteva pazljivo razmatranje etickih
pitanja, ukljucujuci privatnost podataka, autorska prava,
algoritamsku pristrasnost i transparentnost. Jasni standardi i
smernice su heophodni za odgovornu primenul.

U zakljucku, iako sve kategorije digitalnih reSenja doprinose unapredenju
iskustva ucenja, Al alati predstavljaju najznacCajniji nivo unapredenja u
pravcu angazovanijeg, dostupnijeg i trzisno relevantnijeg obrazovanja
odraslih. Njihova implementacija nije samo tehnolosko unapredenje, vec
strateska potreba za izgradnju agilnih i odrzivih sistema ucenja u Evropi i
Sire.

RTD repozitorijum nije zamisljen kao stati¢na lista alata, vec¢ kao praktican
okvir za donosenje odluka za edukatore. Njegova vrednost lezi u
usmeravanju izbora i primene Al alata na osnovu stvarnih obrazovnih
potreba i testiranih praksi. Prioritet dat Al tehnologijama odrazava njihov
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transformativni potencijal u unapredenju kvaliteta, relevantnosti i
efikasnosti obrazovanja odraslih.

Gledajuci unapred, oCekuje se da Ce se uloga Al u obrazovanju odraslih
nastaviti razvijati, nudeci joS naprednije mogucnosti za personalizaciju,
automatizaciju 1 donoSenje odluka zasnovano na podacima. RTD
repozitorijum pruza osnovu za ovu transformaciju, ali njegova prava
vrednost lezi u prilagodljivosti i potencijalu za kontinuirani razvoj. Kako se
tehnologije razvijaju, tako treba da se razvijaju i prakse i strategije
edukatora, kako bi obrazovanje odraslih ostalo relevantno, inkluzivno i
uskladeno sa zahtevima digitalnog doba.
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Ovaj aneks pruza strukturiran pregled odabranih digitalnih i Al alata koji su
najrelevantniji za savremena okruzenja obrazovanja odraslih. U skladu sa
ukupnim pristupom ovog repozitorijuma, naglasak je stavljen na Al alate
kao primarne pokretace procesa ucenja, dok su tradicionalne digitalne
platforme pozicionirane kao podrzavajuca infrastruktura.

Svrha ovog odeljka nije samo predstavljanje alata, vec i podrska donosenju
informisanih odluka od strane edukatora i institucija kroz jasnu uporednu
analizu njihove prakti¢ne vrednosti, skalabilnosti i ogranic¢enja.

Tabela u nastavku prikazuje kljucne alate koji se koriste u razli¢itim fazama
procesa ucenja odraslih — od kreiranja sadrzaja i angazovanja polaznika do
evaluacije i realizacije nastave — naglasavajuci njihove strateske prednosti i
operativna ogranicenja.

Ovaj uporedni pregled omogucava edukatorima da:

= brzo identifikuju alate uskladene sa svojim ciljevima ucenja
= razumeju kompromis izmedu upotrebljivosti i funkcionalnosti
= efikasnije integrisu Al alate u svoju nastavnu praksu

Ovaj dokument je razvijen koris¢enjem najceSce koris¢enih alata koje
edukatori koriste u svom radu, sa ciljem unapredenja procesa ucenja i
direktne integracije Al alata u obrazovanje. Dokument takode ukljucCuje
tabelu koja prikazuje ove alate, zajedno sa njihovim klju¢nim prednostima i
slabostima, kako bi se olaksao izbor i prakticna primena od strane
edukatora.
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5.1. Table 1. Prednosti i nedostaci odabranih alata

ChatGPT

Diffit Al

InVideo

Research
Rabbit

Strateske prednosti

Veoma svestran Al asistent;
podrzava kreiranje sadrzaja,
podrsku polaznicima i
personalizovana objasnjenja;
unapreduje efikasnost i
angazovanje; skalabilan u
razlicitim kontekstima

Operativna
ogranicenja

Zahteva proveru
generisanih rezultata;
nema ugradeno
pracenje polaznika;
efikasnost zavisi od
kvaliteta prompta;
napredne
funkcionalnosti
dostupne u placenoj
verziji

Snazan za diferencirano i
inkluzivno ucenje; brzo
prilagodava sadrzaj razliCitim
nivoima; podrzava
personalizovane puteve
ucenja; jednostavna
implementacija

Rezultati mogu biti
genericki i zahtevaju
doradu; ogranic¢en na
tekstualni sadrzaj;
nema funkcije
upravljanja
polaznicima

Omogucava brzo kreiranje
angazujucih video materijala
za ucCenje; podrzava digitalno
pripovedanje i
multimedijalno ucenje;
razvija prenosive digitalne
vestine

Ogranicene
funkcionalnosti u
besplatnoj verziji; nije
pogodan za
upravljanje grupama;
zahteva odredeni nivo
digitalne pismenosti za
naprednu upotrebu

Unapreduje istrazivanje i
otkrivanje znanja; vizualizuje
veze izmedu izvora; podrzava

Primarno namenjen
istrazivackom ucenju;
zahteva uvodnu obuku
za pocetnike;
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online learning platform

kritiCko razmisljanje i
istrazivacku pismenost

ogranicen za
neakademske
kontekste

Snazna LMS osnova za
strukturisanje i realizaciju
ucenja; omogucava
integraciju sa Al alatima (npr.
ChatGPT za sadrzaj, analitika
za pracenje); podrzava
skalabilnost, pracenje i
kombinovano ucenje

Nema ugradenu Al
funkcionalnost;
zahteva integraciju i
tehnicko podeSavanije;
strma kriva ucenja;
indirektni troskovi za
podrsku i obuku

odrzava organizaciju rada,
saradnju i projektno ucenje;
razvija zaposljive vestine
(timski rad, upravljanje
vremenom); skalabilna za rad
U grupama

Kompleksna za
pocetnike; nije
primarno obrazovni
alat; napredne funkcije
zahtevaju placenu
verziju

Efikasan za prikupljanje
povratnih informacija,
procenu potreba i donosenje
odluka zasnovanih na
podacima; Al podrzana
analitika (npr. analiza
sentimenta); jednostavan za
koris¢enje u velikom obimu

Ogranicen izvan
evaluacionih procesa;
napredne funkcije
zahtevaju placene
planove

Intuitivno kreiranje vizuelnog
sadrzaja; Al podrzane
dizajnerske funkcije; podstice
kreativnost, angazovanje i
digitalnu pismenost

Premium funkcije iza
naplate; zahteva
pedagosko
uskladivanje kako bi se
izbegla povrsna
upotreba
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RE DIGITAL

Finansirano od strane Evropske unije. Izneti stavovi i misljenja su,
medutim, iskljucivo stavovi autora i ne odrazavaju nuzno stavove Evropske
unije ili Izvrsne agencije za obrazovanje i kulturu (EACEA). Ni Evropska
unija ni EACEA ne mogu se smatrati odgovornim za njih.

OTBOPEH TPAFAHCKH YHIBEP3HTET OPEN CIVIC UNIVERSITY
FOR LIFELONG LEARNING}
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